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1.INTRODUCCIO

El Treball Final de Grau de qualsevol grau universitari té un
objectiu evident de culminacio, una fita que es podria des-
glossar en una doble vessant: maduracio i certificacio, donat
que d’una banda ofereix el marc espai-temporal per tal que
els estudiants puguin aprofundir en el seu desenvolupament
i alhora permet comprovar ’adquisicio de les competéncies
estipulades per cada disciplina.

El Treball Final de Grau en Disseny representa una oportunitat
per a dur a terme un projecte ambicids, atés que es destinen
300 hores de dedicacié (12 ECTS). Aixi, un TFG s’ha d’interpre-
tar com un treball que permet explotar i ampliar el potencial
que cada estudiant ha vingut conformant durant tot el grau en
totes les assignatures (creatiu, reflexiu, técnic i/o metodologic)
en un procés que teixeix tots els coneixements adquirits (les
competéncies especifiques i els resultats d’aprenentatge) amb
els temes i Porientacio professional que son del seu interés.

El TFG a BAU és doncs un espai per tal que els estudiants con-
solidin un projecte que reveli la seva particular mirada sobre la
practica del disseny en el mén.



2.PREMISSES

Tot estudiant del Grau en Disseny de BAU ha de realitzar el
Treball Final de Grau per tal d’obtenir la seva titulacio. Las-
signatura esta acompanyada per diferents docents i té com
a objectiu que Pestudiant pugui mostrar Padquisicio de les
competéncies requerides en el grau aplicant-les a un projec-
te concret.

Com a projecte académic universitari, un TFG relaciona i articu-
la consequientment /a visio critica, el compromis étic, la innova-
cio, 'experimentacio, la qualitat conceptual, la sensibilitat este-
tica, la comunicacio, aixi com el domini dels llenguatges i de les
eines pertinents.

Tot TFG parteix d’uns objectius particulars establint unes
premisses i per assolir-los opera i es condueix des de la re-
cerca en disseny, la qual permet un aprofundiment tant a nivell
documental, com conceptual, formal, estétic, i/o tecnologic. El
procés resultant ha de complir amb un alt rigor i qualitat, tant
metodologica com formal, amb els objectius establerts inicial-
ment per cada estudiant.
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2.1.Recerca en disseny

Els dissenyadors contemporanis, ja sigui per oferir serveis com per
questionar o transformar I’estatus quo, estimulen la seva curiositat
fent-se continuament les preguntes pertinents per aprendre i aixi po-
der guiar la seva practica. La recerca en disseny articula metodologies
que ajuden a rastrejar i hibridar coneixements i métodes provinents de
camps tant diversos com l'art, les ciéncies naturals, les ciéncies socials
i la tecnologia, a més dels que li sén propis.

Constellar referents i sabers diversos enriqueix i potencia una practica
consistent, i aixd permet operar coherentment en contextos de present
o dibuixar i induir futurs desitjables.

Per a investigar en disseny fem etnografies, experimentem, ideem,
inventem, prototipem, installem, observem i interpretem, tot amb
’objectiu de conéixer en profunditat Pambit d’estudi. En definitiva,
indaguem i empatitzem per transformar de manera critica el nostre
entorn alhora que imaginem i construim altres mons possibles.

2.2.Dedicacio

L'estudiant haura de destinar una mitjana de 4 hores diaries durant
tot el semestre. Aixi doncs, el TFG té una alta repercussio horaria i una
gran part del treball és autonom.

Lassisténcia a classe és obligatoria ja que els tutors generaran di-
namiques per a incentivar el treball constant, sinérgies collaboratives,
activitats d’enriquiment puntual dels projectes, seguiment de calendari,
experimentacio iterativa, etc.

A tenir en compte: Els estudiants poden acudir a altres professors/

es de BAU solament durant les hores de tutoria que cada professor/a
té assignades en les seves assignatures. Uestudiant ha de concertar la
visita préviament per a que el professor/a pugui organitzar el seu calen-
dari i no entrar en conflicte amb altres tutories. Aixi, no és possible de-
manar assessorament fora de I’horari de tutories ni de manera informal.
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3.PARTS D’UN TFG
3.1.0bjecte o objectes de disseny

Un objecte de disseny és la sintesi executiva d’un projecte, és /'element
que entra en contacte amb el mén per assolir els objectius establerts. Es
aixi mateix un nus de relacions que permet observar atentament i valo-
rar totes les vinculacions, conseqiiéncies i ramificacions del seu procés
de concepcio, produccio i posada en circulacio.

La posada en circulacioé de prototips durant tot el procés és manifestament una gran forma
d’aprenentatge. La iteracié incremental permet analisi i validacions parcials i la conduccié cohe-
rent d’un projecte per aportar sintesis consistents. Es per aixd que aquest(s) prototip(s), ma-
queta(es) o constellacié d’objectes ha(n) de tenir una formalitzacié i un grau de funcionament
real. El grau de solvéncia formal deriva directament del domini i 'adequacié dels llenguatges,
les técniques i les eines emprades, aixi com de les estétiques resultants. Els estudiants han de
demostrar exigéncia en ’execucio de les formalitzacions.

3.2.Documentacio del procés

La documentacié d’un treball té un objectiu clar que novament es po-
dria desglossar en una doble vessant: entendre i comunicar. D’una
banda, el registre multimediatic (esborranys, diagrames, fotografies i/o
videos) i ’escriptura permeten a cada estudiant entendre i indagar en el
procés que esta duent a terme. Es en aquest sentit un quadre de co-
mandament durant totes les etapes del projecte. D’altra banda, aquesta
documentacié permet compartir amb la resta de la comunitat les ex-
periéncies i els sabers incorporats. Es aixi doncs també un acte de ge-
nerositat i de compromis amb la professio.

Des d’un punt de vista técnic, es recomana que la documentacioé aportada a nivell escrit tingui

una extensio aproximada d’entre 4000 i 8000 paraules. Tota la documentacio forma part con-

substancial del projecte i ha de ser dissenyada com a tal. Aquesta documentacio és I'argumen-
tacio de totes les preses de decisions, els “dialegs” amb totes les fonts de coneixement exter-

nes, els referents utilitzats, les metodologies emprades, els processos de conceptualitzacio, de
formalitzacio i finalment de posada en circulacié i comunicacié del projecte.

Cada treball té les seves necessitats propies, i per tant ’estudiant és lliure i responsable (amb
el seguiment de cada tutor/a) de proposar la seva estructura i format de documentacio. Per
tant, s’admeten documentacions tant en format fisic com digital. En tot cas, aquells que optin
pel format fisic, hauran d’aportar també una versié digital en PDF de cara a I’entrega a través de
la plataforma SocBAU. Lestudiant tindra cura del rigor, complexitat, i funcionalitat que reque-
reix el seu TFG.
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3.2.1.Elements i estructura

S’enumeren a continuacio els elements que es creuen rellevants de la documentacio a aportar,
tot i que poden ser ampliats, reduits o modificats segons les necessitats de cada TFG:

e Abstract (resum)
e index
e [ntroduccié (entesa com a una guia de lectura de tota la documentacio)
e Objectius i/o finalitat del projecte
e Posicionament del dissenyador/a

e Definicié de la metodologia interna del projecte, on ’estudiant expliqui quins processos ha
seguit per aconseguir les dades necessaries (qualitatives i/o quantitatives) per desenvolupar el
projecte, amb el seu respectiu analisi i conclusions, aixi com els métodes emprats

e Recerca critica sobre els referents culturals, artistics, cientifics o de qualsevol altra mena
e Recerca sobre persones amb perfil especialitzat que han aportat coneixements signi-
ficatius sobre els ambits de la recerca tractada. Aquest dialeg ha d’estar contrastat i
contraposat amb un posicionament que evidencii ’articulacid, a favor o en contra, de
les idees exposades

e Recerca critica sobre les tecnologies i les eines que han fet possible el projecte, te-
nint en compte també la seva dimensio ética
e Recull del material de conceptualitzacid i ideacid del projecte, on s’expliqui la complexitat
del projecte i tots els agents implicats

e Recull i seleccié del material del procés de formalitzacio: iteracions formals tecnologiques,
matériques, estétiques, etc. Lestudiant ha d’explicar la seva presa de decisions amb les
estratégies que consideri oportunes

e Evidéncies documentals de la posada en circulacié del projecte en context, prototips funci-
onals, testeig amb usuaris, opinions de persones especialistes, etc
e Conclusions globals del projecte, destacant la vessant d’aprenentatge per part de I’estudiant
e Posada en escena de la instalacié i exposicié. Elements comunicatius que permetin divulgar el
projecte a tots els nivells necessaris

e Bibliografia. Cada apartat de la documentacio ha de comptar amb una bibliografia propia comen-
tada seguint el sistema Harvard

3.2.2.Abstract

Es el resum introductori de la totalitat del TFG: el tema seleccionat, la metodologia aplicada,
els llenguatges/tecnologies utilitzades i els resultats obtinguts. El resum ha d’estar molt ben
redactat perqué sera la part més visible del projecte. Aquest abstract estara integrat en la pro-
pia documentacié i també es complimentara en la plataforma SocBAU.

Labstract del projecte ha d’estar escrit en tres versions: en catala, castella i anglés. Es recoma-
na que tingui entre 300 i 350 paraules.

També s’han d’incloure les 5 paraules clau que defineixin el TFG i permetin buscar-lo en dife-
rents bases de dades. Aquestes taxonomies han de correspondre amb categories recognosci-
bles i d’'us comu.
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3.3.Documentacio a SocBAU

El darrer dia de curs cada estudiant haura omplert la fitxa del seu projecte a la plataforma digi-
tal, amb l'abstract, les imatges i la documentacio del projecte per tal que els membres del tribu-
nal d’ avaluacié tinguin accés a la informacié abans del dia de defensa.

e Minim 5 imatges del projecte en alta resolucié.

e Documentacié del projecte (veure format en el punt 4.1)

e Minim 5 paraules clau

e Documentacio grafica de la formalitzacio del projecte: videos, fotos, web...

4.NORMES DE PRESENTACIO

4.1.Format de la documentacio

El TFG podra tenir un titol i un subtitol. EI format de la documentacio és lliure. S’admeten docu-
mentacions tant en format fisic com digital.

Aquells que optin pel format fisic, hauran d’aportar també una versioé digital en PDF a la plata-
forma SocBAU, per tal que pugui ser avaluat abans de la defensa pel propi Tribunal.

Aquells que optin pel format online, es demana que a la plataforma SocBAU n’indiquin P’enllag,

i afegeixin també un document PDF amb el text de la documentacid. En aquests casos, pero, el
PDF no sera avaluat pel Tribunal (homés s’avaluara la documentacio online), ja que el PDF servi-
ra només com a arxiu pel Repositori de TFGs de BAU.

Es recomana vigilar la llegibilitat i comoditat de lectura. La qualitat estética i funcional d’aquest
document sera avaluat també com a part del projecte. La documentacioé ha de seguir les se-
glents premisses:

e Ha de tenir un index que faciliti 'accés a les diferents parts de la documentacié. Per exemple:
paginacid, enllagos.

e Ala portada hi ha de constar: logotip de BAU, titol del projecte, nom de I'autor, Grau en Disseny,
any del curs académic i tutor/a.

e Ala segona pagina ha de constar el logotip de llicéncia del “Creative Commons” que cada estu-
diant cregui oportu per al seu TFG (https://creativecommons.org/share-your-work/cclicenses/)

e En el cas d’'una documentacié en format interactiu o digital, tots aquests elements han d’estar
visibles a la part inicial.
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5.FASES DE UN TFG

A P’inici de "assignatura el/la tutor/a informara de les diferents etapes.
Les classes seguiran el calendari oficial de BAU, tot i que el Treball Fi-
nal de Grau s’inicia unes setmanes abans de que comenci l'assignatura
oficial amb I'avantprojecte. Es detallen a continuacié les diferents fases
que contemplen I'avaluacié continuada (3 valoracions parcials).

5.1.Proposta inicial: Avantprojecte

Laltima setmana del 1r semestre, cada estudiant haura de fer arribar el seu avantprojecte mit-
jancant els formularis que es facilitaran a través del Teams de BAU > Estudiants TFG.

La proposta presentada per I'’estudiant sera valorada pels tutors i ha de mostrar amb claredat el
plantejament del tema triat i els objectius als que s’apunten, aixi com una aproximacio a les me-
todologies de recerca per tractar d’assolir-los. Si els tutors creguessin que la proposta presen-

tada per I'estudiant hagués de ser modificada en algun aspecte ho comunicarien.

Lassignacio de tutor/a es decidira en funcio de les proposta i no sera modificable.

5.2.Primera etapa: Conceptualitzacio

En aquesta primera etapa és basic 'enfocament, aprofundir en el tema triat estructurant una
recerca al seu voltant per tal d’identificar i reconéixer el seu ecosistema; qué s’ha dit o fet pre-
viament al respecte, quins referents teorics, técnics, practics i/o formals sén els possibles aliats
per sustentar, hibridar i projectar més enlla la proposta. Qué i com o com i qué.

Aquests primers passos ajudaran a dibuixar amb més claredat i concretar els objectius del TFG
possant en marxa els métodes adients per assolir-los, ja sigui partint d’una estructura concep-
tual (QUE) que gradualment conduira una forma (COM) o altrament a través d’una experimen-
tacio material, técnica o processual (COM) que desembocara en reflexions (QUE) al voltant de
la disciplina del disseny. Pensar per fer o fer per pensar. Les primeres traces i I'analisis dels
resultats d’aquesta fase de recerca i conceptualitzacidé es compartiran en una sessio interdis-
ciplinar el dia 12/03 . L’entrega es fara dia 26/03, sera avaluada pel tutor/a i representara el
10% de la nota final.

5.3.Segona etapa: Formalitzacio

En aquesta fase, el treball iteratiu i 'experimentacié (matérica, técnica i/o processual) a través
de diversos prototips i posades en circulacié desembocara en la maduracio formal del TFG.

El dia 14/05 es presentara I'estat del projecte. Lentrega sera avaluada pel tutor/a i represen-
tara el 30% de la nota final. A més, a partir del material presentat el/la tutor/a RECOMANARA
si el TFG es considera apte o no apte per a la presentacié davant del tribunal avaluador.
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5.4.Tercera etapa: Lliurament

Entre els dies 25/05 i 29/05 s’obrira el periode d’entrega definitiva a la plataforma SocBAU.
Cada estudiant haura d’assegurar-se de la correcta pujada de la informacio i del seu correcte
funcionament.

També s’haura d’omplir la fitxa del TFG a la plataforma SocBAU, que inclou "abstract en tres
idiomes, fotografies, videos, documentacio i ’etiquetat (Tags) seguint el llistat de taxonomies
suggerit pels tutors. Els membres del panell d’avaluacié tindran accés a aquestes fitxes per a
poder avaluar.

A tenir en compte: El 29 de maig ultim dia per poder penjar la documentacié a la plataforma.

5.5.Quarta etapa: Presentacio publica

Lestudiant haura de presentar publicament davant d’un panell avaluador que es constituira per
poder valorar el TFG segons les rubriques d’avaluacié pertinents. Les dates de presentacio dels
TFGs seran del 17 i el 23 de juny.

La duracio total de la presentacié sera de 20 minuts. Els estudiants podran organitzar els pri-
mers 12 minuts de la defensa, pensats per a la seva exposicié oral del TFG, com ho creguin
oportu, sempre que hi hagi uns 8 minuts posteriors per a que el tribunal avaluador pugui co-
mentar i fer les preguntes corresponents.

La presentacio del TFG es realitzara en els espais que la coordinacié assigni. Solament s’assig-
nara un espai especial (altres aules o espais comuns) si el projecte de disseny necessita d’una
experiencia d’usuari singular. Aquesta decisio s’avaluara segons el criteri del tutor i del coordi-
nador de TFG. La demanda d’un espai especial per a la presentacié de TFG s’ha de realitzar a
través del Teams de BAU > Estudiants TFG. Es recomana fer-ho el més aviat possible per poder
assegurar-ne la disponibilitat (Abans de I'1 de juny).

Aquells TFGs que presenten prototips o documentacions fisiques a valorar per part del Tribunal,
disposaran de 20 minuts previs a les presentacions per tal que siguin exposats i avaluats per
aquest. Tot i que també els estudiants podran convidar als membres del tribunal a la interaccio
amb els objectes de disseny durant la presentacid, recorre a la distancia curta si es creu conve-
nient i el projecte ho implica.

Una graella horaria d’exemple de les presentacions (de mati i tarda) seria la seglient:

e De 8h a 8:40h del mati / de 14h a 14:40h de la tarda: Els estudiants munten els seus
prototips a I'’espai de presentacio.

e De 8:40h a 9:00h del mati / de 14:40 a 15:00 de la tarda: El tribunal accedira als pro-
totips i documentacions fisiques.

e De 9:00 del mati/15:00 de la tarda en endavant: Presentacions dels TFGs.

Al final de cada torn de defenses, I’estudiant recollira el material presentat durant la presenta-
cid. BAU no es fa responsable de la custodia després de I’exposicio.

Aquesta darrera presentacié representara el 60% de la nota final; 30% del tutor/a i 30%
del panell avaluador.
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6.Avaluacio

Tant els tutors com els tribunals avaluaran el TFG seguint les dimensi-
ons de la rubrica d’avaluacio publicada en aquest document (punt 10).

P’avaluacio continuada, tal i com s’indica en el seglient quadre, es pro-
duira en tres moments, en cada fase i de forma incremental s’incorpora-
ran les diferents dimensions a avaluar.

26 marg 14 maig 17 juny al 23 juny
AVALUACIO 1 AVALUACIO 2 AVALUACIO 3

Tutor/a Tutor/a Tutor/a Tribunal
10% 30% 30%

DIMENSIONS GENERALS

Conceptualitzacié (definici i ideacid) _
Formalitzacio (materialitzacio) _

Comunicacid (installacio, presentacid i divulgacic) -

DIMENSIONS TRANSVERSALS

Recerca (inquietud i guia per ampliar coneixement)
Risc (capacitat per desbordar limits)

Coheréncia (consisténcia en la pressa de decisions)

Autonomia (grau de maduresa)

Lavaluacié del TFG és individual, és a dir, cada estudiant tindra una nota. No obstant, es poden
realitzar projectes de manera cooperativa i multidisciplinaria. EIl grau d’exigéncia del projecte
anira amb relacié al nombre d’estudiants que composin I'equip de treball. El/la tutor/a del TFG
validara durant tot el procés que la carrega de treball de cada un dels estudiants sigui equitativa.

Si el projecte en grup és multidisciplinari, es presentara en tants tribunals com es consideri
convenient d’acord amb el perfil de cada estudiant. Cada estudiant obtindra la nota que el tri-
bunal que I’ avalui decideixi.

En el cas d’existir compromisos de confidencialitat especifics amb empreses o institucions, I’'ac-
te podra ser a porta tancada.
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6.1.Qualificacions i actes

El/la tutor/a informara durant el procés a I’estudiant de les dues notes parcials. Respecte a la
nota final, el/la president/a del tribunal, membre de BAU, sera I’encarregat de consensuar amb
el membre convidat del tribunal la nota de la darrera etapa de presentacio. Al final del procés
de deliberacio el President remetra les actes a Secretaria.

Parallelament i de manera aillada, el tutor avaluara I’entrega final i la presentacié publica del
TFG, entregant les seves notes (també parcials) a Secretaria. El tutor no podra interactuar amb
el tribunal durant el procés de deliberaciéo. Només en el cas que el Tribunal tingués algun dubte
puntual en relacié al projecte, podria consultar al tutor.

Secretaria calculara la nota final del projecte fent una mitjana de la nota total del tutor/a (70%)
i la del tribunal (30%). Un cop fetes les mitjanes, s’encarregara de publicar-les.

La qualificacio final s’atorgara en funcié de la segiient escala numérica de 0 a 10, amb I’expres-
sio d’un decimal:

e 0,0-4,9 Suspens

e 5,0-6,9 Aprovat

e 7,0 -8,9 Notable

e 9,0-10 Excellent

En cas que el resultat de la qualificacié fos suspens, el tribunal fara arribar a Pestudiant i al
tutor académic una justificacio raonada de la seva decisio.

Quan la nota final del projecte sigui igual o superior a 9, el Tribunal o el tutor podra proposar
concedir la mencié de “Matricula d’Honor” a I’estudiant. Cada itinerari té el dret d’'una mencié
d’honor per cada 20 estudiants. Aquestes es concediran, doncs, en funcié de la nota, aixi com
del criteri qualitatiu del Coordinador d’ltinerari corresponent. Si hi ha itineraris que no tenen
propostes per a la mencié d’honor podran ser transferides a altres itineraris.

En cas de conflicte entre multiples projectes candidats a la mencié d’honor, coordinacié acade-
mica de manera dialogada amb els tutors, tindra el vot de qualitat.

Si Pestudiant demana un comentari de nota, podra escollir si es reuneix amb el tutor o bé amb el
president del Tribunal. EIl Tribunal no podra en cap cas modificar la seva nota.

7 .Tutor/a

El tutor/a sera responsable de:

e Exposar a cada estudiant les caracteristiques que ha de complir un TFG.

e Orientar en el seu desenvolupament.

e Vetllar pel compliment dels objectius fixats i elaboracié d’un pla de treball.

e Valorar qualitativament si el TFG té possibilitats d’aprovar davant del tribunal avaluador.
e Assistir a la defensa del treball.

e Avaluarel TFG.
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8.Propietat intellectual

Els treballs son propietat dels estudiants i com a tal té el dret d’escollir
el tipus de llicéncia aplicada al seu projecte. Es proposa que n’autoritzin
la difusidé per a consulta signant I'autoritzacié de la llicencia Creative
Commons: Attribution (CC BY).

8.1.Difusio

Tots els projectes presentats i aprovats seran accessibles des de la plataforma SocBAU.

8.2.Drets d’imatge

Si el TFG collabora amb terceres persones (models, actrius i actors, técnics externs), recoma-
nem que l'estudiant gestioni per escrit la cessio dels drets d’imatge i/o els limits de la collabo-
racié. La documentacio d’aquests convenis és recomanable incloure’ls en un apartat dins de la
documentacio del projecte.

8.3.Protocol en cas de copia o plagi

El plagi, que és la «part d’una obra d’altri inserida en la propia sense indicacié de la font»
(DIEC) o «copiar en el substancial obres alienes, donant-les com a propies» (RAE), i la copia,
que és «la reproduccio del text d’un escrit, d’una obra original, per imitacié» (DIEC), sén ac-
tivitats fraudulentes que vulneren els principis basics i elementals del treball académic, en el
qual es demana a I’estudiant un exercici personal, reflexiu i original. D’igual manera I’Estatut de
Pestudiant (RD 1791/2010, de 30 de desembre) estableix a 'article 13.2.d, entre els deures de
I’estudiant, el de «Abstenerse de la utilizacion o cooperaciéon en procedimientos fraudulentos
en las pruebas de evaluacion, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la
universidad».

Es doncs necessaria la citacié de totes les fonts emprades (sistema Harvard), aixo inclou la de-
claracio de I’is d’eines i/o processos (totals o parcials) basats en Intelligéncia Artificial.

La copia o el plagi en qualsevol activitat avaluable obligatoria, prova de sintesi o avaluacié uni-
ca, aixi com la utilitzacié o la cooperacié en procediments fraudulents per dur a terme aquestes
activitats, comporta la qualificacié de O (suspens) en la qualificacioé final de I’assignatura atés
que desvirtua I'autoria de ’exercici.

En cas de detectar copia o plagi en un TFG, aquest rebra la qualificacié de O (suspens) de
manera immediata, sense dret a la defensa publica.
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9.Competéncies especifiques

CE1 - Analitzar criticament i avaluar les implicacions i les conseqliéncies de les propostes
plantejades en els projectes de disseny, tant propis com aliens, per tal d’adequar-los al context
social, economic, politic i cultural tractat.

CE2 - Integrar els coneixements i els plantejaments de referents culturals, artistics i historics
especifics del disseny en I’exercici de la practica dels projectes de disseny de manera creativa i
innovadora.

CE3 - Realitzar processos d’experimentacio, de conceptualitzacié i de comprovacié que per-
metin dur a terme, amb capacitat propositiva i resolutiva, propostes projectuals de disseny que
generin solucions a problematiques reals o possibles, tenint en compte la integracié de plante-
jaments culturals, artistics i instrumentals.

CE4 - Aplicar metodologies d’investigacié adequades i variades segons I'objecte d’estudi, tant
en la gestié del coneixement com en I’experimentacid i la produccié formal que responguin a
inquietuds académiques i professionals.

CE5 - Dominar les tecniques de representacio grafica, les eines de representacié digital, aixi
com els llenguatges expressius i la produccio formal manual especifics dels diferents ambits del
disseny per poder-les aplicar de forma coherent als processos d’ experimentacio, de desenvolu-
pament , de realitzacid i de presentacio dels projectes professionals.

CEG6 - Actuar en el marc de les normatives i disposicions legals sobre la propietat intelectual
entenent el funcionament economic i empresarial del camp del disseny, la cultura, la industria i
la tecnologia.

CEY - Considerar les propietats i el comportament dels materials propis dels diferents ambits
dels disseny, per tal de poder-los emprar a nivell professional en les produccions propies amb
sensibilitat estética i responsabilitat social i mediambiental.

CE8 - Dominar I'tiis dels codis de comunicacio estétics i simbolics, aixi com el llenguatge espe-
cific del disseny, per tal d’adequar la intencié comunicativa del projecte proposat a la percepcié
real de I'usuari.

CE9 - Resoldre projectes de disseny que aportin solucions alternatives i proposin millores, ate-
nent a condicionants de funcionalitat i viabilitat, que permetin respondre amb antelacié a pro-
blematiques o situacions de canvi, amb una produccié formal de nivell professional.

CE10 - Contribuir de forma efectiva en estructures de cooperacio i collaboracio al desenvolupa-
ment de propostes d’actuacio amb capacitat d’adaptacié a diferents formes de treball d’equips
creatius.

CE11 - Planificar i organitzar eficientment, els processos de treball, propis o d’equip, d’un pro-
jecte de disseny, estructurant i prioritzant-ne les fases, tasques i responsabilitats , i, posterior-
ment avaluant-ne els resultats obtinguts segons els reptes plantejats.
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10.Rubrica d’avaluacio

Un Projecte de Disseny s’avalua a través de les seglients dimensions generals:

e Conceptualitzacio (definicio i ideacio)
e Formalitzacioé (materialitzacio)

e Comunicacio (installacid, presentacid i divulgacio)

| cadascuna d’aquestes dimensions estan travessades per les qualitats:

e Recerca (inquietud i curiositat guiada per ampliar coneixement)
® Risc (capacitat per desbordar limits)
® Coheréncia (consisténcia en la pressa de decisions)

e Autonomia (grau de maduresa)

Perqué un treball sigui correcte, cadascuna d’aquestes dimensions ha de complir uns minims, i
ha de tenir prou qualitat i rigor. Aixi doncs un projecte que abandoni completament una de les
dimensions generals o transversals sera valorat negativament.

10.1.Dimensions generals del TFG

Tot projecte pot desglossar-se en processos que poden ser agrupats en tasques que giren al
voltant de: Conceptualitzar, Formalitzar i Comunicar el projecte. Cadascuna d’aquestes s’ha
d’avaluar de manera independent de les altres.

- [ V4

Conceptualitzacio (definicio i ideacio)

Durant el procés de conceptualitzacié el/la dissenyador/a defineix els objectius del projecte tot
relacionant els diferents agents que participen i el seu context. Per a fer-ho es nodreix de refe-
rents que fonamenten tedricament i practicament el projecte. El procés d’ideacio respon a un
posicionament del dissenyador/a i a una visié per assolir els objectius. Tot projecte té un poten-
cial, una rad de ser i un compromis amb la societat.

A la dimensié de Conceptualitzacio hi podem trobar i avaluem:

e Potencial i interés del projecte (necessitat d’existir i/o urgéncia del tema).

e Referéncies de projectes ja existents que nodreixen el projecte.

e Posicionament étic del dissenyador/a.

e Dialeg amb referents: coneixements externs i adquirits per a la realitzacié del projecte.

Indicadors:
e Analitza criticament i avalua les implicacions i les conseqiiéncies de les propostes plan-
tejades en els projectes de disseny.

e Integra els coneixements i els plantejaments de referents culturals, artistics i historics
en els projectes de disseny de manera creativa i innovadora.

e Realitza processos d’experimentacio, de conceptualitzacié i de comprovacié a problema-
tiques reals o possibles.
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Formalitzacié (materialitzacio)

Tot projecte de disseny madura i es consolida en un procés de formalitzacid, durant el qual el/
la dissenyador/a desplega la seva expertesa treballant amb llenguatges, técniques i eines que
condueixen a unes estetiques particulars. Aquest dialeg amb la matéria s’inicia amb una recerca
de referents per aprendre de solucions prévies a problemes semblants. La materialitzacié passa
per un procés d’experimentacio i verificacid. Aquest procés de prototipatge permet ’afinacio
constant dels objectes de disseny. Durant la formalitzacio el/la dissenyador/a ha de ser consci-
ent de quines implicacions tindra per al projecte la utilitzacié d’'unes eines o altres, i la relacié
directa amb les estétiques resultants.

El procés de formalitzacié es fonamenta en I'assaig i 'experimentacio (procés iteratiu de prova i
error). Ha de ser documentat amb precisio perqué futurs investigadors puguin aprendre, validar
i/o reproduir el procés.

A la dimensidé de Formalitzacié hi avaluem:

e Referéncies de practica: Analisi de projectes externs que aporten significativament al
projecte.

e Experimentacio: Procés de prova i error a la recerca de solucions técniques, materials i
estetiques.

e Llenguatges: Treball coherent amb diferents tipus de llenguatges creatius; llenguatge
grafic, fotografic, cromatic, audiovisual, sonor, interactiu, i/o la seva hibridacio.

e Dialeg amb la matéria: Seleccié de les matéries primeres i la seva coherent transforma-
cio.

e Einesitécnica: Domini de les eines utilitzades.

e Prototipatge: Existéncia d’un procés d’iteracio (repeticié de millora) mateérica, formal,
estética de solucions innovadores i funcionals.

e Expertesa: Qualitat de les formes propostes.

e Meétode: procés, articulacid, passos.

e Estétiques: Recerca d’una estética propia del projecte fruit del procés.

e Verificacio: Existéncia d’un procés de validacid per part d’usuaris.

e Documentacio: Qualitat i quantitat de la transcripcioé del procés projectual.

Indicadors:

e Realitza processos d’experimentacio, de conceptualitzacié i de comprovacié a problema-
tiques reals o possibles.

e Aplica metodologies d’investigacio adequades a I'objecte d’estudi, tant en la gestid del
coneixement com en I’experimentacio i la produccié formal.

e Mostra domini dels llenguatges expressius, les técniques de representacié grafica, di-
gital, en la produccié formal especifica dels diferents ambits del disseny i els aplica de
forma coherent als processos d’experimentacio, de desenvolupament, de realitzacid i de
presentacié dels projectes professionals.

e Formalitza/Resol/Respon en projectes de disseny aportant solucions alternatives i
propostes de millores, atenint-nos a condicionants de funcionalitat i viabilitat, amb una
produccio formal de nivell professional.

e Actua en el marc de les normatives i les disposicions legals.
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Comunicacio (installacio, presentacio i divulgacio)

Un cop el projecte s’ha formalitzat (o en parallel) es desencadena el procés de comunicacio,
que compren tant la posada en circulacio com la documentacié per a la seva divulgacio. Aixi,
s’ha de dissenyar la “posada en escena” com a part integrant del projecte naturalment connec-
tada amb la documentacio que recull tot el procés. Depenent de la tipologia de projecte i del
context d’implantacid, aquest haura de ser presentat, installat i testejat atenent a les seves par-
ticularitats.

La narrativa desplegada en la comunicacié certificara en quin grau els objectius del projecte
s’han aconseguit o no, i també mostra la credibilitat i consisténcia del projecte. La comunicacio
del projecte comprén tot material comunicatiu, sigui oral, escrit, grafic, audiovisual, interactiu,
expositiu i/o performatiu.

A la dimensio de Comunicacid hi avaluem:

Estratégia comunicativa: Seleccié dels elements comunicatius més efectius.

Narrativa: Creacio de relat que uneixi el procés de conceptualitzacié, formalitzacio i co-
municacio i les seves dimensions transversals.

Posada en escena: articulacié de relat i mitjans per explicar el projecte.

Installacié del projecte: S’ha desplegat el projecte en el context.

Documentacioé del projecte a través d’estratégies comunicatives

Divulgacié del projecte: El projecte conté estratéegies de divulgacié propies.

Credibilitat: EI projecte conté els elements necessaris per transmetre la seva consistén-
cia.

Indicadors:

Mostra domini dels llenguatges expressius, les técniques de representacié grafica, en la
produccio formal especifica dels diferents ambits del disseny i els aplica de forma cohe-
rent als processos d’experimentacid, de produccié i de presentacié dels projectes pro-
fessionals.

Utilitza els codis de comunicacio estétics i simbolics, aixi com els llenguatges especifics
del disseny, adequant la intencié comunicativa del projecte a la percepcio real dels usua-
ris.

Empra els materials amb sensibilitat estéetica i responsabilitat social i mediambiental
atenent a les seves propietats i els seus comportaments.

Defineix una estratégia coherent per a divulgar el seu projecte segons contextos dife-
rents.
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10.2.Dimensions transversals del TFG

Les seglients dimensions transversals apareixen en cada una de les dimensions generals prévi-
es. Aixo vol dir, per exemple que la dimensio transversal de recerca la podem trobar en diferents
proporcions tant en la conceptualitzacié d’un projecte, com en la formalitzacié o la comunicacio.
El mateix podem dir de la coheréncia o del risc que assumeix I’estudiant.

Recerca (recerca en/amb/des del disseny)

La recerca no és la malentesa part “teorica” d’un projecte. La recerca és una qualitat obser-
vable en totes les dimensions del projecte. Tots els projectes haurien de tenir una actitud de
recerca de coneixement (ja sigui teoric, social, material, metodologic, tecnologic...) durant tot

el procés. La recerca es condueix des d’una actitud activa per anar més enlla del que es coneix,
per aprendre’n més, és la capacitat d’indagar per enfrontar-se a preguntes on la resposta és
encara desconeguda buscant ambits i aproximacions noves que poden esdevenir d’'interés per a
tota la comunitat del disseny.

A la dimensidé de Recerca hi avaluem:

e Aprenentatge significatiu: El projecte ha provocat un aprenentatge important per I’estu-
diant.

e Objectius, preguntes i motivacions: El projecte es planteja objectius, preguntes i motiva-
cions interessants per a la comunitat de dissenyadors.

e Dialeg amb referents: El projecte analitza en profunditat, entén i trama referents prac-
tics i conceptuals que enriqueixen el projecte.

e Recerca material i técnica: La recerca també la trobem en ’experimentacié amb matéries
i tecnologia. EIl projecte investiga nous usos de materials, técniques i eines.

e Metodologia usada: Per realitzar el projecte s’ha desplegat els métodes adients.
e Documentacioé: El projecte aporta tota la documentacié de tots els processos realitzats.

e Outputs materials de recerca: El projecte aporta coneixements valuosos, critics i fo-
namentats incorporats en els mateixos objectes de disseny, eliminant distancies entre
“teoria” i “practica’.

e Preguntes de recerca: El projecte s’ha plantejat preguntes de recerca fora del coneixe-
ment existent dins del curriculum del pla d’estudis.

e EITFG ha promogut 'aprenentatge: investigar observant, experimentant, creant i posant
en circulacio.
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Risc / Novetat / Sorprenent

Dissenyar és fonamentalment una activitat per produir nous méns. Arriscar significa apostar per
mirades insolites que promouen processos agosarats vers objectius transcendents.

A la dimensié de Risc hi avaluem:

Ambits tematics o aproximacions conceptuals desconegudes.

Punts de vista sorprenents: Visions no estandarditzades i allunyades de llocs comuns.
Capacitat d’associar amb éxit elements a priori inconnexos.

Hibridacions de métodes i/o llenguatges confluint en estétiques poc habituals.

Coheréncia

Un TFG és una constellacié d’objectius, formes, técniques, estéetiques, conceptes, agents, teo-
ries, contextos relacionats. La relacié no arbitraria entre tots els elements, i la logica relacional
dels elements estableixen el grau de coheréncia del projecte.

A dimensié de Coheréncia hi avaluem:

Logica i racionalitat global del projecte.

Coheréncia entre objectius marcats a I'inici i els resultats aconseguits.
Articulacié coherent dels elements que conformen el TFG.
Conclusions del projecte rigoroses.

Autonomia

Lestudiant ha de demostrar la seva capacitat per a prendre decisions a I’hora de tirar endavant
el TFG, ha de saber trobar els recursos per a poder dur-lo a terme i ha de saber donar compte
de com s’ha dut a terme tot el procés.

L'estudiant ha de conduir el projecte amb autonomia demostrant la seva maduresa, incorporant
els suggeriments dels tutors com a elements de debat i creixement.
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RUBRICA D’AVALUACIO TFG

Estudiant:

Projecte:

Avaluador/a:

NOTA

CONCEPTUALITZACIO - Definicié i id INDICADORS VALORACIO
Durant el procés d’ideacié el dissenyador defineix els objectius del projec- * Analitza criticament i avalua les impli i les conseqiié de les propostes
te tot relacionant els diferents agents que participen en el projecte i el seu plantejades en els projectes de disseny. o
context. Per a fer-ho es nodreix de coneixements tedrics que fonamenten el * Integra els coneixements i els plantejaments de referents culturals, artistics i historics en
A Pt Py - q g q els projectes de disseny de manera creativa i innovadora.
projecte. El procés d’ideacid respon a un posicionament propi del projecte i . 5 . L . » .
ales motivacions propies del dissenyador. Tot projecte té un potencial, una . Realltza processosld ‘experimentacio, de conceptualitzacio i de comprovacio a problema-
. X , X tiques reals o possibles.
pertinenca, i un compromis amb la societat.
FORMALITZACIO - Materialitzacié INDICADORS VALORACIO
Durant el procés de formalitzacio el dissenyador desplega la seva . Realitza processos.d‘experimentacié, de conceptualitzacio i de comprovacio a problema-
expertesa treballant amb llenguatges, estétiques, tecniques, i eines. Aquest tiques reals o possibles.
dialeg amb la mateéria s'inicia amb una recerca de referents de practica en . Apliqa metodologies d’inves.tigaci() gi’dgquades a I’ppjecte d’estudi, tant en la gestio del
el que podem aprendre de sol prévies a probl blants. La conelxemen? c.om en l'experimentacio i I.a produc‘clo.formal. o
materialitzacio passa per un procés d’experimentacio i verificacio. Aquest * Mostra domini dels llenguatges expressius, les técniques de representacié grafica,
s d totinat t Pafinacio tant dels objectes de di digital, en la produccid formal especifica dels diferents ambits del disseny i els aplica de
(IR0 TR D EIE LMD IR ECED G B LD G, forma coherent als processos d’experimentacid, de desenvolupament, de realitzacid i de
Durant la formalitzacié el dissenyador ha de ser conscient de quines impli- presentacio dels projectes professionals.
c?cions tindra per §| .projecte. |f1 utilitzacié d’url1es eines o a}ltres.,’i la relacié » Formalitza/Resol/Respon en projectes de disseny aportant solucions alternatives i
directa amb les estetiques utilitzades. El procés de formalitzacid, com a propostes de millores, atenint-nos a condicionants de funcionalitat i viabilitat, amb una
procés iteratiu i experimental ha de ser documentat amb precisié perqué produccié formal de nivell professional.
futurs investigadors puguin validar o reproduir el procés. e Actua en el marc de les normatives i les disposicions legals.
COMUNICACIO - Instaklacié, presentacié i divulgacié INDICADORS VALORACIO
Un cop el projecte s’ha formalitzat es desencadena el procés de comuni- * Mostra domini dels llenguatges expressius, les tecniques de representacio grafica,
cacio. Depenent de a tipologia de projecte i del context dimplantacit d'un Torma caherent al pocessos  aperimontaci de dosemvolupament.dereatiacie e
. R ot . . R , :
projecte, aquest haur’a de ser pres'entat, instaldat, 9 testejat. Es dlssenya'r’a presentaci6 dels projectes professionals.
la “posada en escena” com a part integrant del projecte. La documentacio " . S e e ., " N i
l oroi , ial del , icacio. L . o Utilitza els codis de estétics i , aixi com el especific del
del projecte és part subs'tan(':lla de' r')rocgs de comum.cacto. a narra'tlva disseny, adequant la intencié c tiva del projecte que s'ha proposat a la percepcié
desplegada en la comunicacio certificara que dels objectius del projecte real de 'usuari.
s’han aconseguit 0 no, i tamhé ens mostra la credibilitat del projecte. La o Empra els materials amb sensibilitat estética i responsabilitat social i mediambiental
comunicacio del projecte compren tot material comunicatiu, sigui oral, atenent a les seves propietats i els seus comportaments.
escrit, grafic o audiovisual. * Defineix una estratégia coherent per a divulgar el seu projecte segons contextos
diferents.
RECERCA - Investigacié INDICADORS VALORACIO
La recerca no és solament la part “tedrica” d’un projecte. Es una qualitat o /-,\prene_ntatge significatiu: EI projecte ha provocat un aprenentatge important per
observable en totes les dimensions del projecte. Tots els projectes haurien I es'tud!ant. o : o o
de tenir una actitud de recerca de coneixement, ja sigui teoric, social, . O.bJecflus, preguntes i motlvaclon§: El pro!ecte es planteja objectius, preguntes i motiva-
material, metodologic, tecnologic... Una actitud activa d’anar més enlla del C'R"S interessants per a la c?munltat ‘fe dlssenyadors.. . .
que Pestudiant coneix, per aprendre’n més, la capacitat d’enfrontar-se a . !I)laleg amb referents:_EI projecte anglltza en profunditat, entén i trama referents practics
i - ) i conceptuals que enriqueixen el projecte.
preguntes on la resposta és desconeguda. Buscar ambits nous, no transi- * Recerca material i técnica: La recerca també la trobem en I’experimentacio amb materies
:;ts ante;lorment i que poden significar ser dinterés per la comunitat de i tecnologia. El projecte investiga nous usos de materials, técniques i eines.
1ssenyadors. * Metodologia usada: Per realitzar el projecte s’ha desplegat els metodes adients.
* Documentacio: El projecte aporta tota la doc tacio de tots els pr realitzats.
¢ Outputs materials de recerca: El projecte aporta coneixements valuosos, critics i fona-
mentats incorporats en els mateixos objectes de disseny.
¢ Preguntes de recerca: El projecte s’ha plantejat preguntes de recerca fora del coneixe-
ment existent dins del curriculum del pla d’estudis.
* EITFG ha promogut I'aprenentatge: investigar observant, experimentant, creant i posant
en circulacio.
COHERENCIA global del projecte INDICADORS VALORACIO
Un TFG és una constellacié d’objectius, formes, técniques, estétiques, * Logicairacionalitat global del projecte.
conceptes, agents, teories, contextos relacionats. La relacio no arbitraria e Coheréncia entre objectius marcats a Iinici i els resultats aconseguits.
entre tots els elements, i la logica relacional dels elements estableixen el e Articulacio coherent dels elements que conformen el TFG.
grau de coheréncia del projecte. e Conclusions del projecte rigoroses.
RISC / NOVETAT / SORPRENENT INDICADORS VALORACIO
La capacitat de I'estudiant d’assumir el risc de fer propostes agosarades, * Ambits tematics o aproximaci ptuals d gud
novedoses o sorprenents i alhora coherent amb les altres dimensions del e Punts de vista sorprenents: Visions no estandarditzades i allunyades de llocs comuns.
projecte. Lestudiant ha buscat terrenys desconeguts, punts de vista o e Capacitat d’associar amb éxit elements a priori inconnexos.
estétiques sorprenents. « Hibridacions de métodes i/o llenguatges confluint en estétiques poc habituals.
AUTONOMIA DE CESTUDIANT INDICADORS VALORACIO

Quin grau d’autonomia ha mostrat I’estudiant durant el procés de treball.
Aquesta dimensid solament es valorable per el tutor o professor.

COMENTARIS

* Capacitat per identificar i trobar els recursos necessaris per desenvolupar el TFG.
o Capacitat general de prendre decisions de manera autonoma.
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